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Formal

Bevissthet om og interesse for de ting vi omgir oss med og de uttrykk offentlige og private rom
formidler, danner grunnlag for programfagene i interigr og utstillingsdesign. Programfagene skal bidra
til @ imgtekomme samfunnets behov for veiledning og tjenester innen interigr, profilering og
utstillingsdesign.

Oppleeringen skal bidra til utvikling av kreativitet og forstaelse for estetiske og etiske problemstillinger
innen fagomradet interigr og utstilling. Praktisk arbeid med materialer, redskaper og teknikker skal gi
grunnlag for faglig kompetanse og forstaelse for faget i ulike kulturer og tradisjoner i lokalt, nasjonalt og
internasjonalt perspektiv. Opplaeringen skal bidra til & utvikle evne til & se sammenheng mellom
materielle uttrykk og malgruppenes oppfatninger og assosiasjoner. Programfagene skal fremme
forstaelse for forholdet mellom arbeid og uttrykksform og bidra til & utvikle evne til kritisk refleksjon
over eget arbeid.

| opplzeringen skal det legges vekt pa praktisk arbeid med fagrelaterte materialer, redskaper og
teknikker samt kreativ idéutvikling og profesjonelle presentasjonsformer. Programfagene skal bidra til
kunnskap og bevissthet om markedsfgring og salg av produkter og tjenester innen fagomradet.

Struktur

Programomrade for interigr og utstillingsdesign bestar av to programfag. Programfagene utfyller
hverandre og ma ses i sammenheng.

Oversikt over programfagene:

Arstrinn [Programfag
Vg2 Produksjon |Produktdesign

Beskrivelse av programfagene

Produksjonsfasen omhandler konkretisering og bearbeiding av oppdrag i samsvar med estetiske
normer og valg av arbeidsmater. Programfaget omfatter arbeid med ulike materialer og teknikker, med
vekt pa former, farger og lyseffekter. Trender og stilartenes utvikling nasjonalt og internasjonalt er
sentralt. Presentasjon av eget produkt inngar i faget.

Programfaget omhandler utvikling av ideer til ulike interigr- og utstillingslgsninger, bearbeiding av
skisser, utarbeiding av presentasjonstegninger og enkle prosjektbeskrivelser. Programfaget innbefatter
visualisering av interigrer og utstillinger i to- og tredimensjonale skisser og tegninger. Dokumentasjon av
arbeidsprosesser, begrunnelse for og kostnadsberegning av valgte Igsninger inngar som
kvalitetssikring. Enkle behovs- og markedsundersgkelser er del av programfaget. Programfaget
omhandler gjeldende regelverk for helse, miljg og sikkerhet, samt bruk av digitale verktgy.

Timetall

Timetall er oppgitt i 60-minutters enheter.
Vg2

Produksjon 337 arstimer
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Produktdesign 140 arstimer

Grunnleggende ferdigheter

Grunnleggende ferdigheter er integrert i kompetansemalene der de bidrar til utvikling av og er en del av
fagkompetansen. | interigr og utstillingsdesign forstas grunnleggende ferdigheter slik:

A kunne uttrykke seg muntlig i interigr og utstillingsdesign innebaerer & bruke fagsprak og delta i faglige
diskusjoner med kunder, oppdragsgivere, kolleger, leverandgrer og andre samarbeidspartnere.

A kunne uttrykke seg skriftlig i interigr og utstillingsdesign innebaerer & kommunisere, beskrive og
dokumentere arbeid og bruke skriftspraket som visuelt virkemiddel overfor malgrupper. Det innebaerer
ogsa a dokumentere eget arbeid og egen kompetanse.

A kunne lese i interigr og utstillingsdesign innebaerer & forsta og reflektere over aktuell faglitteratur.
Videre innebaerer det & tolke skriftlig og visuelt sprak knyttet til fagomradet og forsta arbeidstegninger
og -beskrivelser.

A kunne regne i interigr og utstillingsdesign innebaerer & kalkulere og beregne kostnader i forbindelse
med oppdrag, gjennomfgre malinger og registrere stgrrelsesforhold av rom og tegninger.

A kunne bruke digitale verktgy i interigr og utstillingsdesign innebaerer & bruke relevant digitalt utstyr for
a innhente faglig informasjon og eksperimentere med form, farge og komposisjon samt presentere eget
arbeid.

Kompetansemal

Mal for oppleeringen er at eleven skal kunne

bruke materialer, teknikker, form og farge i samsvar med funksjon og arbeidets art
e  bruke prinsipper for komposisjon i arbeid med tredimensjonalt rom

e  bruke prinsipper for belysning i ulike omrader i trad med gjeldende regelverk

e bruke fagrelaterte fargesystemer

e kommunisere gjennom farger i ulike miljger og kulturer og begrunne valg av farger
o bruke fagrelaterte og digitale verktgy, egnede materialer og teknikker i eget arbeid
e  bruke form, farge og typografi i styling av ulike rom

e gjennomfgre oppmalinger og beregne stgrrelsesforhold i ulik malestokk av rom og tegninger
e markedsfgre egne oppdrag ved bruk av ulike kommunikasjonsformer

e  bruke produkt- og bransjekunnskap i eget arbeid

e samarbeide med oppdragsgivere, kolleger og leverandgrer i eget arbeid

e tavare pa materialer og utfgre enkelt vedlikehold av utstyr, verktgy og maskiner
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e anvende gjeldende regelverk for helse, miljg og sikkerhet i eget arbeid

e dokumentere og bruke kunnskaper om trender og stilarter i eget arbeid
Mal for oppleeringen er at eleven skal kunne

e analysere og vurdere ulike typer oppdrag

e definere malgrupper og bruke idékart og skisser i egen produktutvikling

o definere kundens gnsker og behov, samt presentere ideer til ulike interigr- og
utstillingslgsninger

¢ innhente og bruke relevant informasjon i egen produktutvikling
e tegne og visualisere ideer to- og tredimensjonalt i forkant av en produksjon
e utarbeide skisser, arbeids- og presentasjonstegninger pa frihand og ved digitalt tegneprogram

e presentere og argumentere for eget lgsningsforslag i forhold til malgruppe, funksjon, estetikk,
stil og sammenheng

e presentere alternative Igsningsforslag med tegneprogram og annet relevant digitalt verktgy

e utarbeide prosjektbeskrivelse og kostnadsoverslag samt dokumentere kostnader for ulike
produksjoner

e beskrive trender og endringer i interigr- og utstillingsfaget gjennom enkle
markedsundersgkelser

e dokumentere og vurdere eget arbeid i et kultur- og stilhistorisk perspektiv

Vurdering
Vg2 Interigr og utstillingsdesign
Bestemmelser for sluttvurdering:

Standpunktvurdering

Programfag [Ordning
Produksjon

Eleven skal ha en standpunktkarakter i hvert av programfagene.
Produktdesign
Eksamen for elever

Programfag |Ordning
Produksjon  |Eleven skal opp til en tverrfaglig praktisk eksamen hvor de felles programfagene inngar.

Produktdesign|Eksamen blir utarbeidet og sensurert lokalt.
Eksamen for privatister

|Programfag |0rdning
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. Privatisten skal opp til en skriftlig eksamen i hvert av programfagene. | tillegg skal
Produksjon S : . . - o
privatisten opp til en tverrfaglig praktisk eksamen hvor de felles programfagene inngar.
Produktdesign Eksamen blir utarbeidet og sensurert lokalt.

De generelle bestemmelsene om vurdering er fastsatt i forskrift til opplaeringsloven.
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