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Leereplan i arkitektur og samfunn - valfritt programfag i Leereplankode: KDA5-01
utdanningsprogram for kunst, design og arkitektur

Foremal

Arkitektur og samfunn skal leggje grunnlaget for auka kunnskap om dei bygde omgivnadene i eit notidig,
historisk og framtidsretta perspektiv. Kunnskap om paverknad fra arkitekturen pa natur, landskap og
klima er viktig for a Igyse utfordringar knytte til busetjing, urbanitet og miljg. Arkitekturen speglar
kulturelle verdiar og haldningar pa lokalt og globalt niva og er ein del av den kulturelle allmenndanninga.

Oppleeringa skal fremje kunnskap om arkitektur i eit samfunns-perspektiv og utvikle elevens
kompetanse for @ kunne vurdere arkitektur ut fra krav til stadtilpassing og funksjonsbehov. Ho skal 0g
medverke til auka kunnskap om berekraftige Igysingar nar det gjeld materialval og ressursutnytting.
Gjennom arbeid med modellar og teikning skal eleven utvikle praktiske ferdigheiter og fagleg innsikt
knytte til konstruksjon, og trene evna til & vurdere utforming ut fra kriterium.

Oppleeringa skal leggije til rette for opplevingar, analysar og utforskande arbeid. Bade gjennom
samarbeid og i individuelt arbeid skal det leggjast til rette for problemlgysande prosessar. Tverrfagleg
arbeid og entreprengrskap skal stimulere til idéutvikling, kreativitet og kritisk vurdering i utarbeidinga av
ulike Igysingsforslag.

Struktur

Programfaget er strukturert i hovudomrade som det er formulert kompetansemal for. Hovudomrada
utfyller kvarandre og ma sjaast i samanheng.

Oversikt over hovudomrada:

Programfag [Hovudomrade
Arkitektur og

By- og stadutvikling [Form, teknologi og funksjon [Miljg og klima

samfunn

Hovudomrade

Hovudomradet handlar om utforming av stader og byar og om karakter, utvikling og utfordringar ved dei
menneskeskapte omgivnadene. Hovudomradet tek opp arkitekturen si tilpassing til natur og landskap.
Samspelet mellom stad, omgivnader og livet til menneska inngdr. Historie, analysar av staden og
funksjonsbehov hgyrer ogsa med. Bygging av modeller og visualisering av idear inngar i hovudomradet.

Hovudomradet omfattar utforming, teknologi og historie til dei bygde omgivnadene. Utforsking av rom,
vurdering av funksjonskrav og utvikling av konstruksjonar i ulike materiale hgyrer med. Teikning,
modellbygging i malestokk og bruk av digitale verktgy til visualisering av prosjekt inngar i
hovudomradet.

Hovudomradet handlar om dei menneskeskapte fysiske omgivnadene i eit natur- og miljgperspektiv.
Berekraftige lgysingar som svar pé globale miljgproblem og konsekvensar av klimaendringane for
eksisterande og ny arkitektur star sentralt. Teikning og bruk av digitale verktgy for visualisering av
prosjekt hgyrer med til hovudomradet.

Timetal

Timetal er oppgitt i einingar pa 60 minutt.
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Arkitektur og samfunn: 140 arstimar

Grunnleggjande ferdigheiter

Grunnleggjande ferdigheiter er integrerte i kompetansemala der dei medverkar til & utvikle
fagkompetansen og er ein del av han. | arkitektur og samfunn forstar ein grunnleggjande ferdigheiter
slik:

Munnlege ferdigheiter i arkitektur og samfunn inneber & kunne ta i bruk relevant fagterminologi for &
beskrive, analysere og vurdere arkitektur og i presentasjon og drgfting av eige og andre sitt arbeid.

A kunne skrive i arkitektur og samfunn inneber & kunne kommunisere ved hjelp av tekst, teikn og symbol,
gjennom teikningar og modellar, analogt og digitalt. Skriftleg og visuell kompetanse blir utvikla nar idear
og informasjon blir omsette til teikn og visuelle uttrykk.

A kunne lese i arkitektur og samfunn inneber & kunne forsta, undersgkije, bruke og reflektere over tekst
og visuell informasjon som kart, arbeidsteikningar og fagtekstar. Det betyr & kunne nyttiggjere seg ulike
medium, arkiv og bibliotek. A lese inneber ogsa 4 kunne analysere og vurdere arkitektur som
formuttrykk.

A kunne rekne i arkitektur og samfunn inneber 4 kunne uttrykkje storleiksforhold, volum og dimensjonar i
arbeid med teikningar og modellar. Arbeid med malestokk, proporsjonar, rom og masse star sentralt.
Det & kunne hente informasjon fra tabellar og figurar inngar.

Digitale ferdigheiter i arkitektur og samfunn inneber & kunne ta i bruk digitale verktgy for to- og
tredimensjonal visualisering, for bearbeiding og dokumentasjon.

Kompetansemal

By- og stadutvikling
Mal for oppleeringa er at eleven skal kunne

e gjere greie for historia til ein stad og beskrive tilpassing av bustadbygginga til natur og
landskap

e gjere greie for veksten av byane og kva dei har hatt & seie i historia

e vurdere moglegheiter for fysiske endringar innafor eit gitt omrade og utarbeide forslag til
forbetringar

e visualisere arealbruk og infrastruktur gjennom teikning og digitale presentasjonar

e  beskrive saerpreget til ein stad og byggje modellar tilpassa natur og fysiske omgivnader

Form, teknologi og funksjon
Mal for opplaeringa er at eleven skal kunne

o forklare korleis teknologiske nyvinningar og nye byggjeoppgaver har paverka utviklinga av
arkitekturen i historia

visualisere storleikstilhgve og romdanning ved hjelp av menneskekroppen

utvikle konstruksjonar i ulike materiale

analysere og vurdere behov for ny utforming av rom ut fra funksjonskrav

bruke digitale verktgy, teikning og modellar ved studium av rom og kunne diskutere kvalitet og
utfering
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Miljo og klima
Mal for oppleeringa er at eleven skal kunne
e beskrive og eksemplifisere berekraftige Igysingar i arkitekturen

e gjere greie for korleis miljg- og klimautfordringar vil stille nye krav til eksisterande og framtidig
utbygging

e visualisere og gjere greie for korleis klimaendringar og vérfenomen som ekstremvér, havstiging
og flom kan utfordre staden og landskapet

e  bruke teikning og digitale verktgy for a belyse lokale miljgutfordringar

Vurdering

Fgresegner for sluttvurdering:

Standpunktvurdering

Programfag Ordning
Arkitektur og samfunn |[Elevane skal ha standpunktvurdering
Eksamen for elevar

Programfag Ordning
Elevane kan trekkjast ut til praktisk eksamen.

Arkitektur og samfunn
Eksamen blir utarbeidd og sensurert lokalt.

Eksamen for privatistar

Programfag Ordning
Privatistane skal opp til praktisk eksamen.

Arkitektur og samfunn
Eksamen blir utarbeidd og sensurert lokalt.
Dei generelle fgresegnene om vurdering er fastsette i forskrift til opplaeringslova.
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