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Om fagene 

Fagenes relevans og sentrale verdier 

Design og arkitektur handler om å forstå hvordan visuell og materiell kultur 
preger omgivelsene våre og måter vi lever og samhandler på. Gjennom 
utforskende, kreative og systematiske arbeidsmåter skal faget bidra til at 
elevene får arbeide praktisk med problemløsning, entreprenørskap, kritisk 
tenkning og vurdering. Faget skal forberede elevene på et samfunn og 
arbeidsliv som stiller krav om innovative og bærekraftige løsninger innenfor 
design og arkitektur.

Alle fag skal bidra til å realisere verdigrunnlaget for opplæringen. Faget skal 
bidra til at elevene får utforske og analysere ideer, slik at de kan komme fram 
til nye og funksjonelle løsninger. Gjennom å stimulere til refleksjon og etisk 
bevissthet skal faget bidra til at elevene kan ta vare på omgivelsene og ta 
hensyn til miljø og bærekraft i valg av materialer, produkter og tjenester. 
Arbeidet i faget, enten det er individuelt eller i grupper, skal gi elevene styrket 
identitet, større toleranse og større forståelse for kulturelt og sosialt 
mangfold. Faget skal bidra til at elevene får innsikt i kulturuttrykkene til det 
samiske urfolket innenfor design og arkitektur. Kunnskap om og erfaring med 
kreative prosesser, teknologi og materialer gir elevene et grunnlag for å løse 
problemer og for å oppleve skaperglede og mestring.

Kjerneelementer 

Designprosesser 

Kjerneelementet designprosesser handler om en tenke- og arbeidsmåte der 
man legger vekt på å utarbeide ulike løsningsforslag. Videre handler det om 
kreativt og strukturert prosessarbeid individuelt og i grupper og om utvikling 
av ideer og løsninger for framtidige utfordringer. Dessuten handler det om å 
presentere ideer ved hjelp av tekst, bilder, skisser og modeller.

Form og funksjon 

Kjerneelementet form og funksjon handler om karakteristiske egenskaper ved 
to- og tredimensjonal form, og om kvaliteter ved estetiske og funksjonelle 
rom, produkter og uttrykk. Det handler også om å utarbeide forslag til design- 
og arkitekturløsninger og om å tilegne seg kunnskap om formspråk, 
konstruksjon, teknologi og ergonomi. Videre handler det om å gjøre rede for 
krav til og valg av estetiske og funksjonelle løsninger.
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Teknikk og materialer 

Kjerneelementet teknikk og materialer handler om å utforske et mangfold av 
materialer, verktøy, programvare og teknikker. Det innebærer å vurdere hvilke 
teknikker som er best egnet til ulike oppdrag, og hvilket kvaliteter, egenskaper 
og uttrykk som finnes i materialene. Videre handler det om helse, miljø og 
sikkerhet og dessuten om estetiske og etiske vurderinger og valg knyttet til 
levetid, ressursforbruk og konsekvenser for naturen og miljøet.

Brukerorientering 

Kjerneelementet brukerorientering handler om å sette brukeren i sentrum og 
gjøre tjenester, produkter og fysiske omgivelser brukervennlige. Det handler 
også om å kartlegge målgrupper, analysere behov og ta hensyn til et 
mangfold av brukere for å utvikle tilpassede og framtidsrettede løsninger. 
Videre handler det om hvordan brukerbehov må vurderes opp imot innvirkning 
på naturen og eventuelle følger for framtidige generasjoner.

Arkitektur og design i kontekst 

Kjerneelementet arkitektur og design i kontekst handler om å utvikle 
bevissthet om mangfold i kultur, formspråk og byggeskikk i ulike epoker. Det 
handler også om å vurdere produkter, gjenstander og bygninger med tanke på 
miljø og samfunnsendringer og i lys av design- og arkitekturhistorie. Videre 
handler det om å forstå og se sammenheng mellom tradisjon og nyskaping 
og hvordan dette kommer til uttrykk både lokalt, nasjonalt og globalt.

Tverrfaglige temaer 

Folkehelse og livsmestring 

I design og arkitektur handler det tverrfaglige temaet folkehelse og 
livsmestring om utforming av fysiske omgivelser, produkter og teknologi og 
hvordan dette kan påvirke helse og livskvalitet. Gjennom kritisk refleksjon og 
praktiske prosesser utvikler elevene forståelse, empati og interesse for å 
designe nye og brukervennlige løsninger og evne til å mestre utfordringer. Ved 
å delta aktivt i designprosesser sammen med andre kan elevene styrke 
identiteten sin og selvbildet sitt.

Demokrati og medborgerskap 

I design og arkitektur handler det tverrfaglige temaet demokrati og 
medborgerskap om hvordan brukerorientering og inkluderende løsninger 
påvirker og utvikler samfunnet. Faget gir kunnskap om hvordan universell 
utforming av fysiske og digitale omgivelser, produkter og tjenester kan sikre 
at individet får mulighet til å delta aktivt i samfunnet.
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Bærekraftig utvikling 

I design og arkitektur handler det tverrfaglige temaet bærekraftig utvikling om 
det etiske ansvaret vi har for å ta vare på naturen og miljøet, og om hvordan 
ressurser blir forvaltet i samfunnet. Videre handler det om å vurdere 
materialbruk, å legge vekt på utvikling og å velge bærekraftige og 
hensiktsmessige løsninger.

Grunnleggende ferdigheter 

Muntlige ferdigheter 

Muntlige ferdigheter i design og arkitektur innebærer å kunne samtale om og 
formidle hva som er ideen bak et konsept, et produkt eller en tjeneste. Det 
innebærer også å kunne bruke fagspråk i presentasjoner og argumentere for 
sitt eget og andres arbeid i ulike kontekster. Videre handler det om å bruke 
muntlige ferdigheter til å gjøre seg opp en mening, bygge relasjoner, skape 
effektiv kommunikasjon og formidle et budskap.

Å kunne skrive 

Å kunne skrive i design og arkitektur innebærer å kunne kommunisere og 
formidle egne konsepter, produkter og ideer. Det innebærer å kunne skissere 
løsninger og ta valg under det praktiske prosessarbeidet ved hjelp av tekst og 
illustrasjoner. Videre omfatter det å kunne kombinere tegn, tekst og bilde i 
arbeid med layout og andre visuelle uttrykk.

Å kunne lese 

Å kunne lese i design og arkitektur innebærer å kunne finne og bruke 
fagressurser, tekster, tegninger og annen visuell representasjon og 
informasjon. Det innebærer å kunne lese tegninger, tolke og forstå visuelle 
virkemidler og kombinasjoner av former, strukturer, symboler, tekst og bilde.

Å kunne regne 

Å kunne regne i design og arkitektur innebærer å kunne bruke kunnskap om 
enkle beregninger, proporsjoner, volum, flate, areal og geometriske størrelser i 
det praktiske arbeidet. Videre innebærer det å kunne velge riktig målestokk og 
bruke ulike måleenheter.

Digitale ferdigheter 

Digitale ferdigheter i design og arkitektur innebærer å kunne velge og bruke 
digitale programmer og verktøy når man arbeider i to eller tre dimensjoner 
med å modellere objekter, visualisere og presentere eget arbeid og organisere 
bilde og tekst. Videre innebærer det å kunne finne informasjon, bruke kilder, 
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vise dømmekraft og håndtere en bruker- og delingskultur etter gjeldende 
regelverk for opphavsrett.

Kompetansemål og vurdering 

Kompetansemål og vurdering design og arkitektur 1 

Kompetansemål etter design og arkitektur 1

Mål for opplæringen er at eleven skal kunne

 bruke ulike metoder innenfor kreativ idéutvikling, individuelt og i 
grupper, for å gjennomføre og dokumentere en designprosess

 kartlegge behov for, undersøke og visualisere bærekraftige, 
helsefremmende og funksjonelle løsninger innenfor design og 
arkitektur

 tegne og visualisere rom og form ved hjelp av analoge og digitale 
verktøy

 tegne snitt, plan, fasade og projeksjonstegning og velge 
hensiktsmessig målestokk

 forstå og arbeide med hvordan menneskekroppens mål og 
proporsjoner danner utgangspunkt og er grunnleggende referanser for 
design og arkitektur

 vurdere og utforske kvaliteter ved form, farge, materialer og teknikk og 
bruke erfaringene i sitt eget praktiske arbeid

 bruke verktøy og verksteder i tråd med gjeldende retningslinjer for 
helse, miljø og sikkerhet

 prøve ut konstruksjoner, form og funksjon gjennom å bygge modeller 
og prototyper fysisk og digitalt

 kjenne til samiske kulturuttrykk og gjøre rede for særtrekk ved lokale og 
samiske form- og byggetradisjoner

 gjøre rede for hovedtrekk i håndverkstradisjoner og arkitekturhistorie 
fram til 1600-tallet og hente inspirasjon fra dette til eget arbeid

Underveisvurdering 

Underveisvurdering Underveisvurderingen skal bidra til å fremme læring og til 
å utvikle kompetanse i design og arkitektur 1. Elevene viser og utvikler 
kompetanse i faget når de gjennom kreative prosesser utvikler og visualiserer 
løsninger. De viser og utvikler også kompetanse når de bruker fagspråk og 
dokumenterer, presenterer, vurderer og bruker ulike teknikker og materialer i 
sitt eget arbeid. Videre viser og utvikler de også kompetanse når de arbeider 
med visuelle virkemidler, bærekraft og praktisk problemløsning i design- og 
arkitekturoppgaver. Elevene viser og utvikler videre kompetanse når de henter 
inspirasjon fra historiske, kulturelle og samfunnsaktuelle kilder. 
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Læreren skal tilrettelegge for elevmedvirkning og stimulere til lærelyst 
gjennom å utforme varierte praktiske og teoretiske oppgaver som fremmer 
innovasjon, kreativitet og skaperglede. Læreren skal være i dialog med 
elevene om utviklingen deres i design og arkitektur, og elevene skal få 
mulighet til å prøve seg fram. Med utgangspunkt i kompetansen elevene viser, 
skal de få mulighet til å sette ord på hva de opplever at de får til, og reflektere 
over egen faglig utvikling. Læreren skal gi veiledning om videre læring og 
tilpasse opplæringen slik at elevene kan bruke veiledningen for å utvikle 
kompetanse innenfor et bredt spekter av oppgaver relatert til design- og 
arkitekturfeltet. 

Standpunktvurdering 

Standpunktkarakteren skal være uttrykk for den samlede kompetansen eleven 
har ved avslutningen av opplæringen etter design og arkitektur 1. Læreren 
skal planlegge og tilrettelegge for at eleven får vist kompetansen sin på 
varierte måter som omfatter forståelse, refleksjon og kritisk tenkning, i ulike 
sammenhenger. Læreren skal sette karakter i design og arkitektur 1 basert på 
kompetansen eleven har vist gjennom variert prosesser der målet har vært å 
skape løsningsforslag innenfor design og arkitektur.

Kompetansemål og vurdering design og arkitektur 2 

Kompetansemål etter design og arkitektur 2

Mål for opplæringen er at eleven skal kunne

 bruke designtenkning for å utvikle bærekraftige løsninger for produkter, 
tjenester eller fysiske miljøer

 analysere brukergrupper, utarbeide kravspesifikasjoner og bruke 
fagbegreper i presentasjon, diskusjon og vurdering av sitt eget og 
andres arbeid

 visualisere ideer ved å bruke skisser, aksonometri, perspektiv og 
digitale verktøy

 reflektere over hvilken virkning og symbolverdi farger har, og 
synliggjøre hvordan fargebruk kan uttrykke følelser og markere identitet 
og tilhørighet

 eksperimentere med konstruksjoner, sammenføyninger og volum 
gjennom arbeid med modeller og prototyper

 arbeide med og ta hensyn til menneskelige behov og ny teknologi i 
design- og arkitekturløsninger

 undersøke og vurdere gjenbruk av materialer og drøfte hvordan 
bærekraft og miljø påvirker design og arkitektur

 utforske og bruke visuelle virkemidler i arbeid med grafiske og digitale 
produkter

 utforske og beskrive funksjonelle egenskaper og sanselige opplevelser 
ved design og arkitektur
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 gjøre rede for stilarter, håndverkstradisjoner, byggeskikk og 
byplanlegging innenfor ulike kulturer mellom 1600- og 1900-tallet som 
inspirasjon til eget arbeid

Underveisvurdering 

Underveisvurderingen skal bidra til å fremme læring og til å utvikle 
kompetanse i design og arkitektur 2. Elevene viser og utvikler kompetanse i 
faget når de gjennom designprosesser utvikler og visualiserer bærekraftige og 
funksjonelle løsninger. De viser og utvikler også kompetanse når de bruker 
fagspråk og presenterer, reflekterer over, vurderer og utforsker løsninger, 
teknikker og materialbruk. Videre viser og utvikler de kompetanse når de 
arbeider med og ser sammenhengen mellom form, funksjon, bærekraft og 
brukervennlighet i design- og arkitekturoppgaver. De viser og utvikler også 
kompetanse når de tar i bruk historiske, kulturelle og samfunnsaktuelle kilder i 
sitt eget arbeid, og når de bruker visuelle virkemidler for å formidle egne 
løsninger og ideer. 

Læreren skal tilrettelegge for elevmedvirkning og stimulere til lærelyst 
gjennom å utforme varierte praktiske og teoretiske oppgaver som fremmer 
innovasjon, kreativitet og skaperglede. Læreren skal være i dialog med 
elevene om utviklingen deres i design og arkitektur, og elevene skal få 
mulighet til å prøve seg fram. Med utgangspunkt i kompetansen elevene viser, 
skal de få mulighet til å sette ord på hva de opplever at de får til, og reflektere 
over egen faglig utvikling. Læreren skal gi veiledning om videre læring og 
tilpasse opplæringen slik at elevene kan bruke veiledningen for å utvikle 
kompetanse innenfor et bredt spekter av oppgaver relatert til design- og 
arkitekturfeltet. 

Standpunktvurdering 

Standpunktkarakteren skal være uttrykk for den samlede kompetansen eleven 
har ved avslutningen av opplæringen etter design og arkitektur 2. Læreren 
skal planlegge og tilrettelegge for at eleven får vist kompetansen sin på 
varierte måter som omfatter forståelse, refleksjon og kritisk tenkning, i ulike 
sammenhenger. Læreren skal sette karakter i design og arkitektur 2 basert på 
kompetansen eleven har vist gjennom varierte prosesser der målet har vært å 
skape bærekraftige og funksjonelle løsningsforslag innenfor design og 
arkitektur

Kompetansemål og vurdering design og arkitektur 3 

Kompetansemål etter design og arkitektur 3

Mål for opplæringen er at eleven skal kunne
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 utvikle ideer for innovative og bærekraftige løsninger for 
framtidsorienterte produkter, tjenester eller boformer

 planlegge og gjennomføre prosjekter, følge steg i en designprosess og 
ta hensyn til felles utarbeidede analyser, kravspesifikasjoner og 
tidsplan

 sette seg inn i behov og lage forslag til løsninger for en bestemt 
brukergruppe

 vurdere og utarbeide et visuelt materiale eller produkt rettet mot en 
oppdragsgiver

 utforske egenskaper og muligheter ved form, farge og ulike materialer 
og bruke erfaringene i arbeid med modeller og prototyper

 vurdere og bruke materialer, utstyr og teknologi for å skape den 
ønskede formen, funksjonaliteten og uttrykket i et produkt og begrunne 
valgene

 vurdere arkitektoniske løsninger i nærmiljøet og legge fram forslag til 
nye løsninger på utforming av fysiske omgivelser

 kjenne til prinsipper for universell utforming og kartlegge og analysere 
hvordan bygg, produkter eller tjenester er tilpasset ulike brukergrupper

 arbeide med redesign og drøfte hvordan kulturarv, miljø, ressurser og 
forbruk påvirker valg og løsninger innenfor design og arkitektur

 gjøre rede for hovedtrekk innenfor design og arkitektur fra 1900-tallet til 
vår egen samtid som referanse i sitt eget arbeid

Underveisvurdering 

Underveisvurderingen skal bidra til å fremme læring og til å utvikle 
kompetanse i design og arkitektur 3. Elevene viser og utvikler kompetanse i 
faget når de gjennom designprosesser utvikler og visualiserer innovative 
løsninger. De viser og utvikler også kompetanse når de bruker fagspråk og 
presenterer, reflekterer over, vurderer og eksperimenterer med teknikk og 
materialer. Videre viser og utvikler de kompetanse når de arbeider med og ser 
sammenhengen mellom form, funksjon, bærekraft og brukervennlighet i 
design- og arkitekturoppgaver. De viser og utvikler også kompetanse når de 
tar i bruk historiske, kulturelle og samfunnsaktuelle referanser i sitt eget 
arbeid, og når de utnytter visuelle virkemidler på en hensiktsmessig måte. 

Læreren skal tilrettelegge for elevmedvirkning og stimulere til lærelyst 
gjennom å utforme varierte praktiske og teoretiske oppgaver som fremmer 
innovasjon, kreativitet og skaperglede. Læreren skal være i dialog med 
elevene om utviklingen deres i design og arkitektur, og elevene skal få 
mulighet til å prøve seg fram. Med utgangspunkt i kompetansen elevene viser, 
skal de få mulighet til å sette ord på hva de opplever at de får til, og reflektere 
over egen faglig utvikling. Læreren skal gi veiledning om videre læring og 
tilpasse opplæringen slik at elevene kan bruke veiledningen for å utvikle 
kompetanse innenfor et bredt spekter av oppgaver relatert til design- og 
arkitekturfeltet. 
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Standpunktvurdering 

Standpunktkarakteren skal være uttrykk for den samlede kompetansen eleven 
har ved avslutningen av opplæringen etter design og arkitektur 3. Læreren 
skal planlegge og tilrettelegge for at eleven får vist kompetansen sin på 
varierte måter som omfatter forståelse, refleksjon og kritisk tenkning, i ulike 
sammenhenger. Læreren skal sette karakter i design og arkitektur 3 basert på 
kompetansen eleven har vist gjennom varierte prosesser der målet har vært å 
skape innovative løsningsforslag innenfor design og arkitektur.

Vurderingsordning 

Standpunktvurdering 

Design og arkitektur 1: Eleven skal ha én standpunktkarakter. 

Design og arkitektur 2: Eleven skal ha én standpunktkarakter. 

Design og arkitektur 3: Eleven skal ha én standpunktkarakter. 

Eksamen for elever 

Design og arkitektur 1: Eleven kan trekkes ut til praktisk eksamen. Eksamen 
utarbeides og sensureres lokalt. Eksamen skal ha forberedelsesdel. 

Design og arkitektur 2: Eleven kan trekkes ut til praktisk eksamen. Eksamen 
utarbeides og sensureres lokalt. Eksamen skal ha forberedelsesdel. 

Design og arkitektur 3: Eleven kan trekkes ut til praktisk eksamen. Eksamen 
utarbeides og sensureres lokalt. Eksamen skal ha forberedelsesdel. 

Eksamen for privatister 

Design og arkitektur 1: Privatisten skal opp til praktisk eksamen. Eksamen 
utarbeides og sensureres lokalt. Fylkeskommunen avgjør om privatister skal 
få forberedelsesdel ved lokalt gitt eksamen. 

Design og arkitektur 2: Privatisten skal opp til praktisk eksamen. Eksamen 
utarbeides og sensureres lokalt. Fylkeskommunen avgjør om privatister skal 
få forberedelsesdel ved lokalt gitt eksamen. 

Design og arkitektur 3: Privatisten skal opp til praktisk eksamen. Eksamen 
utarbeides og sensureres lokalt. Fylkeskommunen avgjør om privatister skal 
få forberedelsesdel ved lokalt gitt eksamen. 
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